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Der Synthex ist ein achtstimmiger Synthesizer mit zwei
Oszillatoren. Er ist konzipiert, eine groBe Anzahl
unterschiedlichster Sounds zu erzeugen, um In einem
Keyboard-Turm viele Instrumente 2zu ersetzen.
Dabel war- es ferner das Ziel, die Bedienbarkeit
deés Synthex moglichst problemlos zu machen, um
bei ,Live-Gigs Profis und Amateuren ein optimales
Instrument zu bieten.

Die insgesamt 20 speicherbaren Klangfarben (40
werksseitige Presets und %0 freie Memorie-Presets),
die durch Abspeichern auf eine Cassette praktisch
auf eine beliebige Anzahl erweitert werden konnen,
geben - dem Musiker  die Moglichkeit, blitzschnell
das gewiinschte Programm abzurufen.

Ein eingebauter . Sequenzer {Sequenzen ebenfalls
auf Cassette abspeicherbar) mit 4 Linien je 128
Scéhritten kann zudem fir kompositorische Experimen-
te zuhause oder z.B. als Background-Grundlage auf

der Biihne. genutz werden. . Selbstverstindlich laBt .

sich der 3Sequenzer mit einem elektronischen Rhyth-
musgerat ansteuern.

Ob 5S5ie den Synthex {ir Klangexperimente zuhause
oder als Live-lnstrument bei Aultritten nutzen wollen:
Wir sind sicher, daB Sie mit dem Synthex sehr viel
Freude haben werden .
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Anschlizsse:

An der Rickseite des Synthex finden Sie verschiedens
Ein- und Ausginge:

Outputs: Der Synthex 138t sich als Stereo- oder
Mono-Instrument benutzen. Deshalb finden Sie auf
der Rickseite zwel Ausginge. Soll der Synthex
tiber nur einen Yerstirker gespielt werden, 50 kénnen
Sie belieblg den Verstirker mit einem der Ausginge
verbinden. Bei Benutzen der Stereo-Funktion werden
verschiedene Tine der Tastatur dem "Upper" oder
"Lower-" Ausgang zugeordnet: d.h., daBl einzelne
Téne “rechts" oder "links" erklingen.-—- - - ——eme- -
Wird das "Keyboard-Splitting" angewandt, so belegen
die "Upper"- und die "Lower"-Sektion jeweils einen
der Ausginge.

Bei Benutzen des Sequenzers wird der Sequenzer-
Inhalt aul der einen Seite, falls Sie die Sequenzen
durch zusitzliche Melodien erganzen méochten, diese
“auf der anderen Seite™ wiedergegeben.

Auf die Gbrigen Ausginge werden wir spiter eingehen,
da gewisse Vorkenntnisse fiir deren Funktionen ot
wendig sind. .

Yolume {Gesamtlautstirke):

An der rechten Seite des Synthex direkt oberhalb
der  Tastatur finden- Sie die Volume-Regler. Der
Master-Regler verdndert die Gesamtlautstirke.
Der Stereo-Mono-Umschalter etmdglicht bei Einsetzen

von 2 Verstirkern die Sterec-Wiedergabe.

Der Balance-Regler sollte sich zunichst in Mittel-

stellung befinden, da sonst einzelne Tdne unterschied-
lich laut wiedergegeben werden.

Wiedergabe von gespeicherten Klangfarben

Links der- Yolume-5Sektion finden Sie zwei Schalter-
gruppen mit je & Tipschaltern, links von diesen zwei
weitere Schaltergruppen mit &, bzw. 10 Tipschaltern.
Diese Schaltergruppen ganz links (sie werden mit
Bank wund Program bezeichnet} dienen zum Abrufen
der Presets, bzw. Memories. Sie haben 4x10=40
Maglichkeiten.

In der Schaltergruppe rechts von diesen dienen die
Schalter mit den Dezeichnungen Presets, bzw. Memaory
dazu, auszuwihlen, ob Sie unter den 40 Presets
oder den 40 Memory-Sounds wahlen wollen.

Die Preset-Register sind werksmiBig fest eingespei-
chert und koénnen nicht geldscht werden. Auch der
Memory-Speicher wird vom Werk mit 40 Klangfarben
versehen. Allerdings ist es maglich, diese zu ver-
andern, bzw. ganz durch eigene Sounds zu ersetzen.
Wie das mdglich ist, weiter unten. Nehmem Sie
sich zunichst einmal die Zeit, die %0 Preset- und
die 40 Memory-Klangfarben auszuprobieren.



o [ - r . ..l.- 1
o BT DOVELE LOWRR: URER 1

. - S
- o I o
<. . . Lo G
. -iiiH.'
P
- i . f '
[ e

MMOEY PRESIT PANEL- wETE.
- - L W T

P .
. E R . - o -
l
"
. P R T T

T e

Keyboard-Splitting und "Double-Sound™
W .|".._ __|I . — + -

5557 Sie Thaben . die M&glichkeit,” die Tastator an

‘beliebigen Stelle zu splitten und mit jeweils unter-
-schiedlichen Sounds zu belegen.Dazu dient die rechte

" Schaltergruppe direlct oberhalb der Tastatur.

Betat] Sie zundchst den Schalter mit der Bezelch-
nung t. Wahrend Sie diesen Schalter festhalten,
‘driicken -Sie -zushtzlich--eine -Taste der Tastatur.
Das . "Keyboard-"Splitting" erfolgt an der Stelle,
an der. Sje die Taste gedrickt haben.

Sie haben jetzt die Méglichkeit, fir die "Upper”-

bzw. "Lower"-Sektion unterschiedliche Klangfarben

auszuwahlen. Betatigen Sie dazu den Schalter "Lower"
‘und -wihlen Sie eine Klangfarbe. Dann betiitigen
Sie den Schalter "Upper" und wihlen eine Klangfarbe.
Mit dem Balance-Regler der "Volume-Sektion™ haben
Sie die Moglichkeit, das Lautstirkeverhiltnis von
"Upper"- und "Lower®-5ektion zu verandern.
Der Schalter mit der Bezeichnung Double ermdglicht,
beide Klangfarben "UGbereinander zu legen”, also
beide gleichzeitig zu spielen. Dabei kann man wie-
derum die Lautstirkeverhiltnisse der beiden Klang-
farben mit dem Balance-Regler variieren.
Achtung: Der Synthex ist insgesamt achtstimmig.
Wird das Keyboard gesplittet, so steht je Sektion
ein vierstimmiger Synthesizer zur Verflgung. Ebenso
hat man bei Benutzung der “"Double"-Sounds zwei
b-stimmige Synthesizer zur Verfiigung.

m

Die Schalter, auf 'die wir bisher eingegangen sind, -
dienen zum Abrufen  eingespeicherter Sounds. Mit
allen anderen Schaltern und Reglern  (Ausnahme:
Master-Tune w. Sequenzer-Einheit) kann in die festen
Programme eingegriffen werden, bzw. kdnnen mit
Ihnen Sounds erzeugt werden.

Die Schalter- und die Reglerstellungen all dieser
Funktionen sind gespeichert und werden bei Betitigen
der Preset-/Memory-Register abgerufen. Durch
Ein-fAusschalten der einzelnen Schalter, bzw. durch
Drehen an einem der Regler kénnen Sie jederzeit
in das Programm eingreifen und dieses beliebig ver-
Sndern, ohne die Presets selbst zu [3schen oder
zu verdndern. Wenn Sie mit den Reglern und Schaltern
experimentiert haben und Sie den urspriinglichen
Sound wiederhaben mdchten, so konnen 3Sie diesen

- durch. erneutes Anwihlen des Registers in seinem

urspriinglichen Sound erneut abrufen.

Dadurch haben Sie die Moglichkeit, sich mit den
Funktionen der einzelnen Schalter(-gruppen) vertraut
zu machen. (Wie verindert sich der Sound meines

-Presets, wenn ich z.B. den Regler "Frequenzy" der
-khlthlndn:Fﬂm-Gnq:p: bctE_t[_ge, usw.) B

Erzeugen eigener, freier Sounds
Wenn Sie den Schalter mit der Bezeichnung "Panel”

(Sie finden diesen rechts von den bereits bekannten
Memory-/Preset-Anwihl-Schaltern) einschalien,

"s0  haben Sie die -MBglichkeit, selbststindig Ihre

eigenen Sounds mit Hilfe der ' Regler und Schalter
des Synthex selbst zu erzeugen.

Um die Wirkungsweise der cinzelnen Sektionen deut-
licher erkennen zu konnen, sollten Sie zunichst
folgende Regler auf folgende Stellungen bringen:
Multimode-Filter: Frequenzy: Reglerstellung "10"-
Alle dbrigen Regler auf =0",

Filter-Envelope: Attack auf "0, alle ibrigen Regler
auf "5".

Amplifier-Envelope: Attack auf "0, alle {brigen
Regler auf "5.
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Beginnen wir mit den "Tonerzeugern®, den Oszillatoren

Die Bezeichrnung VCO steht fiir "Voltage-Controlled-
Oszillators”, d.h. die Tonhdhe der erzeugien Tone
wird durch unterschiedliche Spannungen gesteuert.
Diese zu wissen, ist jedoch nicht unbedingt notwendig,
um die Wirkungsweise der Oszillateren zu kennen.
Wichtiger ist, sich klar zu machen, was z.0. den
Klang eines Klaviers von dem einer Trompete unter-
scheidet: Obwohl. beide z.B. den Ton “C* spielen,
ist das Klangbild beider Instrumente sehr unterschied-
lich. Dieses liegt an den sog. "Oberténen”, die sich
mit dem Grundton vermischen. Also: Unterschied!icher
Klang= unterschiedliche Zusammensetzung der Ober-
téne.

Um dieser Tatsache bei der Tonerzeupung des Synthex
gerecht zu werden, kann man bei der “Toner zeugung”
der’ Oszillatoren zwischen verschiedencn “Wellen-
formen" wahlen.

Drehen Sie dazu die Lautstirke wvon Osiilatgr 7
auf ™0 und héren Sie ‘sich die enter sohyedlachen
"Waveforms" an. Sie werden feststellen, dufl der
Klang der "Waveforms" von links nach recbos imomer
hirter {immer obertonreicher) wird.

Die Funktion "PWM-Osz.2" erméglictt , Osziliator |
zum  standigen Verdndern der Pulse-Weite o benu:
Zen. In der Praxis heifit das: Oszillator 2 poduliert
die Pulse-Width standigt nach der in ihm canpeschal-
teten  Wellenform und  erzeupt zudem gle.chzeitip

eincn Ton. Es ist alsa rm':iglir_‘h, mit der Wellenfarm
"Sagezahn" des Oszillator 2 die Pulsweite ces Os-
zillator 1 stindig zu verdndern, wihrend zucem Os-
zillater 2 selbst poch einen Ton erzeupt.  Durch
e RL'EJ!'."F "Pulse-Width" 151 &% Tudem """-:J:nl-"“:l
die breite der “"Pulswelle" 2u verindern und =o eine
weitere Klangverdnderung zu erziclen.

Die Zusarzfunktion Ring-Modulator bringt zusitziiche
Ober- und Untertdne.

Sie kénnen durch Kombination der beiden Oszillatoren
und deren Wellenformen sowie Lautstirkeanteilen
(mittel Volume-Hegler verdanderbar) zlle erdenklichen
Chertonstrukturen lalse fast jedes Klanghild) T ECugen.

Die Tonhdhe der Oszillatoren a0t sich durch die
Tipschalter und die "Transpose"-Regler rudem ver-
dandern und zwar jeweils um ganze Oktaven verschie-
ben (durch die "Octave"-Tipschalter) wnd in Halbton-
schritten (um 12 Halbtdnez cine weitere Oktave)
mit den "Transpose”-Reglern.

Die Transpose-Regler ermdglichen so z.0., die Oszilla-
toren  um Terzen oder Quinten gegencinander  zu
verstimmen, was  in der  Praxis  sehr  interessante
Klangbilder zur Faolge hat.
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Fir manche Klangfarben (denken Sie z.B. an eine
Panfl5te) ist ein zusitzliches Rauschen erforderlich.
Dieser Tatsache gendge zu tun , dient der Rauschge-
Zwel "Klangfarben™ des Rauschen stehen zur Verfii-
%tl:‘ua: das sog. White (=weiBe) und das Pink (=rosa)

Der Lautstarkeregler dient zum Ver&ndern des Laut-
stirkeanteil des Rauschens .

Die *"Multimode-Filter”, die wichtigste Einheit 1lr
die Erzeugung verschicdener Sounds

Die Multimode-Filter diensn dazu, die Obertone
der in den Oszillatoren erzeugten Sounds zu begrenzen
und die Klangfarben somit zu differenzieren. Es
stehen unterschiedliche Filter zur Verflgung:

LP (=Low-Passk: Wie schon der MName sagt, liBt
der LP-Filter tiefe Frequenzen passieren und "schnei-
det" die hohen Frequenzen ab. Wieviel "abgeschnitten”
werden soll, kann durch den Regler *“Frequenzy"
bestimmt werden ("0"= Filter ganz peschlossen,
"10" Filter ganz gediinet). -

Um aus dem Gesamtsound ein "Band" von Frequenzen
herauszufiltern und z.B. "hohe" und “tiefe" Frequenzen
"durchzulassen", hat man 2 "“Band-Pass"-Filter zur
Auswahl (BP | wu. BP 2). Diese lassen sich durch

den Regler "Freuenzy" nach "oben" wund "unten"
verschieben.

Das Gegenteil vom. LP-Filter ist der HP-Filter {High-
Pass-Filter). Er ldBt "hohe" Frequenzen passieren
und beschneidet -je nach Stellung des Reglers "Fre-
quenzy™ die tiefen Frequenzen.

Der Regler "Resonanz” sorgt je nach Stellung 10r
eine - Anhebung der Laustarke der Frequenzen, die
im {filternahen Bereich liegen. Diese filternahen
Frequenzen koénnen so  stark angehoben werden,

dafl die "Resonance" selbst zu schwingen beginnt
und ein {meist hoher Ton) erzeugt wird.

Der Regler "Keyboard" regelt, wie stark sich der
Filter innerhalb der 5 Oktave der Tastatur verschie-

ben soll. .
D.h.: Bei "Keyboard" in 5tellung 10" klingt innerhalb
des” gesamten Tastataturbereichs der Ton gleich,
wahrend bei "Keyboard" "0"-"7" im hohen un tiefen
. - Bereich der~Tastatur Frequenzen abgeschnitten wer-
- | . den; so- z:B. Lautstirke- u. Hohenverluste innerhalb
_ . _der hoheren Oktaven zu bemerken sind, was allerdings

ja auch gewollt sein kann.

Der Regler "Envelope” und der Schalter "Envelope

+f-" wirken auf die sog. Filter-Envelope und werden
im ndchsten Kapitel beschrieben.

Fllter-Envelope
Sl "'.EILTER'-' ENVELOPE™

Es ist mdglich, den Filter so zu programmieren,
St g T E ST dafl er sich in einem bestimmten zeitlichen Ablauf
R - 4 i "afinet" wund wieder "schliefit", Dieses geht durch
die Regler der “Filter-Envelope:
-Attack: regelt die Zeit die zum Ofinen gebraucht
wird.
Decay: regelt die Zeit bis zum Maximum.
Sustain: Regelt den Verlaul bei weiterhin gedrickter
Taste (kann also Filter schliefen trotz daB Taste
gedrickt ist).
Release: Regelt das Schliellen des Filters nach Los-
lassen der Taste.

ZurGck ru den Multimode-Filtern: Der Regler "Enve-
lope™ regelt, wie intensiv die Filter-Envelope-Regler
wirken sollen. "Env. +/-" ermoglicht, die Filterkurve
umzudrehen . Bei Attack auf 10" Gffnct der Filter

nicht langsam, sondern schlieBt nachdem er zundchst
ganz gediinet war.
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Amplifier Envelope

Die einzelnen Regler der “Amplifier-Envelope” ha-
ben im Prinzip die gleiche Funtlon wie die Regler
der _Filter-Envelope, . nur sind sie zur Regelung des
Lautstirkeablauf des Tones nach Driicken einer
Taste. :

Die Filter- und die Amplilier-Envelope arbeiten
selir eng zusammen . So ist es beispielsweise durch
entsprechende  Registrierungen beider "Hilllurven™
moglich, z.B. Wah-Wah-Effekte o.d. ru erzeugen.

Envelope-Controls

Die "Envelope-Contrals® sind sehr niitzliche Tip-
schalter. .- )

Release: Ermibglicht blitzschnelles Ein- und  Aus-
schalten “Nachklangs®, dessen Linge durch den "Re-
lease-Regler™ der Amplifier-Envelope fein geregelt
werden kann.

Hold: Ein gespielter Ton bleibt als "Dauerton™ stehen,
bis die "Hold"-Funktion ausgeschaltet wird. .
Ubrigens: Hold und Release lassen sich auch durch
Fulischalter (falls angeschlossen) betitigen.

Chorus-Effects

Es stehen 3 verschiedene Chorus-Effekte zur Verfd- -
gung. Alle drei “arbeiten" unterschiedlich stark.
Die Chorus-Effekte machen den Sound besonders
satt und breit . Sie sind sehr wichtig bei der Erzeu-
gung weicher und breiter Sounds wie z.B. Streicher.

Glide/Portamento

Man kann die Glide/Portamento-Funktionen wahlweise
auf Osz.l, Osz. 2 oder aber beide Oszillatoren wirken
lassen.

Glide: Die Glide-Funktion ermdglicht, bei Driicken
einer oder mehrerer Tasten, daB der gespielte Ton
von einem worher bestimmten anderen Ton (dieser
wird durch der Regler Glide-Amount bestimmt - und
kann wahlweise bis zu 5 Halbtdnen {iber oder unter
dem tatsachlich gespielten Ton liegen) in einer wvon
Ihnen durch den Speed-Regler gewdhlten Geschwindig-
keit erreicht wird.

Portamento: Das Pgrtamento bindet zwei hinterein-
ander gespielte Tdne. Die Portamento-Geschwindig-
keit kann durch den "Speed-Regler" wvarliert werden.

Tuning

In der S5Sektion "Tuning” finden Sie 2 Regler wund
einen Tipschalter.

Master-Tune: Regelt die Gesamtstimmung des Synthex.
Dewne: Ermoglicht leichtes Verstimmen der beiden
Oszillatoren gegeneinander. 3ie erhalten dann eine
leicht "Schwebung®, wie man sic z.B. vom Klang
eines Akkordeons her kennt. :

Osc.2? Syc.: Synchronisert bei Einschaltern die beiden
Oszillatoren. Jegliche Verstimmung (und Schwebung)
unterbleibt.



Der "LFO", der Low-Frequenzy-Oszillator

Wie bereits der Name sagt, erzeugt der Low-Frequen-
zy-Oszillator eine "niedrige” Frequenz. Mit dieser
ist es méglich, verschiedene Funktionen zu modulieren.
Man kénnte also sagen, daB es sich beim LFO um
ein "Vibrato" handelt. Wie auch die beiden Oszilla-
toren erzeugt auch der LFO unterschiedliche Wellen-
formen (Waveferms) . Durch den Regler mit der
Bezeichnung “Frequenzy" ist es maoglich, die Geschwin-
digkeit zu verdndern. Die Regler Depth A und Depth
B regeln die Intensitdt des Vibratos (Amplitude).
Der Regler "Delay" verdndert die Einschwingver zi-
gerung.

Die "Reouting"-5chalter bestimmen, aul welche Funk-
tion der LFO wirken sall: .
Osc.l/Osc.2: Der LFO wirkt aul die Oszillataren
bzw. einen von beiden. Praktisch bedeutet das, dan
: die Tonhdhe stindig verindert wird.

p— _ ; PW I/PW 2: Ermdglich stindiges Modulieren der
R ey e R ; ] Pulse-Weite (wiederum entweder Pulse-Weite | oder
2 SRR I L Thri T b Pulse-Weite 2).

Fir die beiden Funktionen LFO auf Filter und LFO
auf Amplifier regelt Depth B die Intensitit.

Filter: Sie kénnen stindig den Filter "8ffnen" und
wieder "schlieflen".

Amplilier: Der LFO regelt den Amgplifier standig
laut/leise.

Ak e AR L e e ey

Der Joy-Stick

Ganz links oberhalb der Tastatur befindet sich der
Joy-5tick. Was Saxophenisien durch "heisses” Anbla-
sen ihres Instruments erzielen, kénnen gelibte Keyboar-
der durch gekonntes Bedicnen des Joy-Stick errcichen.
Der Joy-Stick  ermaglicht, den "Filter zu biegen”,
Tone kurz um einen halben Ton oder mehr anzuheben
und den Sound kuerzzeiug mit Vibrato zu versehen.
Apropes Vibrato: Die Joy-5Stick-5ektion verfugt iber
cinen vom bereits bekannten LFO unabhangigen
Low-Frequenzy-Oszillator. Die beiden Schieberegler
"Int.-Freq." und "Delta-Freq." beeinflussen die Ge-
schwindigkeie des LFO. Der LFQ Jd0t sieh durch
Dricken des Joy-5ticks nach links auf die Oszillatoren
"legen". Es ergibt sich eine stetige Verdnderung
der Tenhdhe. Bie Intensitdt “der Tonhchenverinderung
kann durch den 3. Schieberegler von links (Sektion
"to Osc."/LFO 2) verdndert werden.

Durch Dricken des Joy-Sticks nach rechts %ann
der LFO dieser Sektion (so lange eben der Joy-Stick
nach rechts gebeugt wird) den Filter modulieren
lassen. Wie stark der Filter verdndert werden soll.,
13kt sich durch den 3. Schieberegler won links ("to
Filter/LFO 2"} bestimmen.

Zwei weitere Funktionen ergeben sich durch Beugen
des Joy-3ticks nach oben, bzw. nach unten:

Die beiden Schicberegler mit der Bezeichnung "Bend”
regeln Folgendes:

To Osc./Bend: Erméglich Verinderung der Tonhihe
durch Beugen des Joy-Sticks,

To-Filter/Bend: Erméglich  Offnen, bzw. Schlielen
des Filters durch Beugen des Joy-Sticks.

All diese Funktionen kdnnen  ineinander  “Oberpre|-
fen®.

Ist das Keyboard "pesplitier (s.e, bzw. wird dic
"Dauble-Sound"=Funktinn  beauret 1_5.!.':,}, sa kann
man den ]u}'-51:l.'|'-: mitiels des kleinen Umsebaigeess
rechts  (Upper/Both/Lowerd auf  die "Upper'-, die
"Lower"- oder aber beide Repister schalten.
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‘ 3. Einlesen eines

Das Programmicren des Mefory-Speichers

Wie bereits oben erwihnt, ist es mdglich, die Klang-
farben des Memory-Speichers zu verindern bzw.
neue Klangfarben einzuspeichern.

Es gibt 3 Méglichkeiten:

l. Speichern eines in der "Panel"-Sektion programmier=
ten Sounds:

Wahlen Sie die Nummer des Memocy-Speichers an,
unter der Sie den mittels der "Panel"-Sektion pro=-
grammierten Sound abspeichern. wollen. Danach
driicken 5Sie gleichzeitig "Panel" und "Write". Wenn
das ‘LED im Tipschalter "Write" zu blinken aufhdrt,
ist lhr Sound gespeichert.

2. Einlesen von Klangfarben (und natiirlich auch
Variationen aus diesen) des "Preset"-Speichers in
den Memory-Speicher:

Wihlen Sie den Preset, den Sie in den Memory-
Speicher an einer bestimmten Stelle "einleseq™ wollen.
(Falls Sie den Preset verindern wollen, so tun Sie
es jetzt). Dann driicken Sie gleichzeitip "Preset”
und “Memory". Danach wihlen Sie. , ohne dabei
die Tipschalter "Preset" und "Memory" loszulassen
das Programm des Memory-Speichers, an der Sie
die entsprechende Klangfarben "abspeichern™ waollen.
Haben Sie diese getan ,s0 betdtigen Sie zusitzlich
noch den Schalter "Write". Diesen wiederum, so lange
herunterdriicken, wie das LED blinkt. Danach ist
an der von lhnen ausgewidhlten Stelle im Memory-

Speicher der von lhnen gewiinschte Sound eingespei-
chert.

Memory-Programms (oder einer
veranderten Form des Memory-Programms" an einer
anderen Stelle des Memory-Speichers.

Wahlen Sie Ihr Memory-Programm. Verdndern Sie
es 5o, wie Sie wiinschen. Dricken Sie erneut den
Tipschalter "Memory". Dann wihlen Sie die Stelle
des Speichers, an der Sie Ihren Sound einspeichern
mochten. Danach Betdtigen Sie gleichzeitig "Memory"
und "Write". Wenn das LED im "Write"-Tipschalter
nicht mehr blinkt, ist Ihr Sound an der von lhnen
gewdhlten Stelle gespeichert.

Der Sequenzer

Der Sequenzer ermdglicht, eigene Melodien zu spei-
chern. Er verfigt {iber & Linien je 128 Schritte.
Es ist méglich, den Sequenzer Schritr fiir Schritt
oder aber in “Real-Time" (dann zeichnet der Sequen-
zer lhre Melodie in dem Tempo auf, in der Sie sie
spielen) zu programmieren. AuBerdem erkennt der
Sequenzer ,ob Sie "legato" (gebunden) oder "staccato"
spielen und gibt auch dieses wieder..

Programmieren einer "BaB"-Sequenz.

Die erste Sequenz®ist stets “Schritt fir Schritt"
einzuprogrammieren.

Betitigen Sie den Schalter "Write" und wihlen Sie
dié gewiinschte Sequenz (Beispiel Sequ. 1). Jetzt
konnen Sie eine Melodie mit bis zu 128 Ténen spei-
chern. Wollen Sie lingere Tine (als z.B. 1/4) einge-
ben, so kinnen Sie dieses durch den Schalter "Beats-
Rests" tun. Halten Sie [hren Melodieton und driicken
Sie "Beats-Rests", so erklingt bei der spateren Wieder-
Fal:u: der Sequenz Ihr Melodieton entsprechend linger.
Jedes Antippen des "Beats-Rests"-Schalters wverlin-
gert den Melodieton um 1/4). Genauso haben Sie
Pausen einzuprogrammieren.Falls Sie sich verspielt
haben oder aber die Pause um einige Schritte zu
lang geworden ist, so kénnen Sie jeweils den zuletzt
programmierten Schritt durch den "Delete"-Schalter
IGschen {mehrmaliges Antippen I8scht mehrere Schritte
Genauso kdnnen Sie Sequenz 2, 3 und & programmie-
ren. Sie kdnnen allerdings auch in "Real-Time" vor-
gehen, also z.B. Sequenz 2 programmieren, wiahrend
Sie ,gleichzeitig Sequ. | héren.

Das funktioniert so:
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. und die Ein-/Avsginge"Cassette-Interface".

Sie betidtigen den Schalter "Write®. Daraufhin wihler
Sie die Sequenz, die Sie programmieren wollen (Bej-
spiel Seq. 2). Wollen Sie Jetzt z.B. 5eq.2 programmie-
ren, wihrend Sle’ Sequenz | gleichzeitig hdren, se
betatigen Sie zundichst “Stop-Ready" und dann die

» die Sle hiren méchten (in unserem Beispiel
Seq. 1) “Stop-Ready™ bewirkt, dad Sequenz I einmal
wicdergegeben wird. Soll Sequenz | stindip wieder-
holt werden (also eine sich stindig wiederholende
Bafisequenz sein), so drlcken Sie zusitzlich den
Schalter *Loop™ (dieser bewirkt, dafl Sequenz | so-
bald sie beendet ist wieder bei "1" beginnt. Wenn
Sie richtly programmiert haben, .so leuchten jetzt
gleichzeitig die LED's in den Tipschaltern "Write",
"Loop", "~ "Stop-Ready", "Sequenz ~ 1" 'und- "Sequenz’
2", Sobald Sie jetzt beginnen, eine Melodie zu spielen,
wird parallel dazu Seq. | wiedergegeben.

" Genauso konnen Sie auch die Sequenzen 3 w. & ein-

programmieren. Dabei knnen Sie ,falls Sie mdchten,
sogar bis 2u 3 Sequenzen parallel gleichzeitiz anhdren.

Die Sequenzen werden einzeln , kombiniert oder
alle % Tgleichzeitiz wiedergegeben , indem Sie die

- Sequenz "anwahlen" und danach "Stop-Ready® driicken.

Durch Antippen einer Taste der tiefsten Oktave des
synthex beginnt der Sequenzer eine oder mehrere
Sequenzen wiederzugeben. Soll{en) die Sequenzlen)
stindig ‘wiederholt werden, so ist zusitzlich der
Tipschalter "Loop™ zu betatigen. :

Durch Driicken einer anderen Taste der tiefsten
Oktave - kann die. Sequenz in jede beliebige Totart
transponiert -werden. Dabei entspricht die ~ Taste

-"C" "der won lhnen eingegebenen Tonart (haben Sie

z.B. eine“S€Guenz - in "F" programmiert, so wird
die Sequenz bei Dricken des "C" in "F" wiedergege-
ben, bzw. bei Dricken von z.B. "G" in "C".

Mit dem Regler "Frequenzy” kann.die Geschwindigkeit
verandert werder. Mit  dem. "Gate"-Regler kann
das Nachklingen der durch den Sequenzer wiedergege-
benen Téne verldngert, bzw. verkiirzt werden.

Soll der Sequenzer von einem Tastenbereich, der
profier ist als die tiefste Oktave, betitigt werden,
so sind gleichzeitig die hochste gewinschte Taste
und der Schalter mit der Bezeichnung "Key-Set"
zu dricken.

Der Sequenzerinhalt und der Inhalt des Memory-
Spéichers kann aul jeden handelstblichen Cassstten-
recorder abgespeichert werden.

Cazzetteninterface

Mit dem sog.. Cassetteninterfacé ist es méglich,
dic Inhalte (bzw. Programme) des Sequenzers und
der Memory-Banke mit einem handelsiblichen Casset-
tenrecorder auf eine Cassette abzuspeichern, bzw.
umgekehrt, einmal - aufgezeichnete Klangfarben und
Sequenzin In die-Speicher einzulesen. . ,

Das furktioniert durch~die links abgebildeten Schalter

Das Abspeichern auf Cassette:
1. "Write-Enable” ausschaltern.

ce = L Ausgang "Out" (oder- "Low-Out") mit dem Eingang

des Cassettenrecorders verbinden, der zur Aufnahme
notig Ist. - - - . . .
3. Anderen Schalter auf "Save".

Wenn Sie in der richtigen Reihenfolge vorgegangen
sind, so leuchten die & Leuchtdioden fir die & Sequen-
zen im Sequenzer und die Leuchtdioden der Speicher-
binke. 3ie kdnnen jetzt auswihlen, welche  Binke,
bzw. welche Sa:th:nzm aul die- Cassette dberspielt
werden sollen. (Soll z.B. mur der Sequenzerinhalt
cingespeichert werden, so tippen Sie die Auswahl-
schalter {lr die einzelnen Speicherbanke an, so dal
die LED's erlgschen.

4. Schalten S5ie Ihr Cassettengerdt aul Aulnahme,
5. Tippen 5ie den Schalter "Preset™ oder "Memorie®
M

6. Die Leuchtdioden in den Speicherbankauswahi-
schaltern und den Sequenz-Wahlschaltern leuchten
nacheinander und zeigen an, welche Bank (Sequenz)
in den Cassettenrecorder dibernommen wird.

Das ganze ist auch umgekehrt mbglich:
Sie konne also auf der Cassette eingespeicherte

Klangfarben und Sequenzen in die Speicher einpro-
Erammieren.

Das geht folgendermalen:



l. Verbinden Sie den Lautsprecherausgang Ihres

Cassettenrecorders mit dem Eingang "From-Cassette®
Z. "Write-Enable" ausschalten

2. Anderen Schalter aul "Load"

Wiederum leuchten auf dem Arbeitsfeld des Synthex
die LED's in den Sequenz- und Speicherbankauswahl-
schaltern. Sie kdnnen wieder durch Antippen ent-

sprechender Schalter auswihlen, welche Sequenzen,
bzw. Binke Sie programmieren wollen.

%. Tippen Sie den Schalter "Write® an.

3. Schalten Sie lhren Cassettenrecorder auf "Wieder-
gabe".

g Wiederum leuchten die LED's in den Auswahlschaltern

- e - - - nacheinander und zeigen' die- Programmierung an.
Falls nach Beendigung der Programmierung ein LED

* blinken sollte, besagt dieses, daB entspechende Bank

) (Sequenz) nicht fehlerlos (ibernommen worden  ist.

Weitere Ausginge:

Footswitches: . -

- An diese Ausginge kSanen bis zu & FulB-EinfAus-
schalter, bzw. Taster angeschlossen werden. .
1. Programm-Advance: TasteranschluB zur Weiter-
schaltung des Prgramms (von Preset | zu 2 zu 3,
usw.). Sie. kdnnen die Programmweiterschaltung,
begrenzen (z.B. zwischen 3 und & wechseln lassen
o.8.). Dazu gleichzeitiz" ramm 3 uw. Prgramm
4 dricken, dazu FuBischalter tigen. Durch Antip-

pen des Tasters wechseln. jetzt die Programme 3
und &.

2. Glide: Ein-fAusschalten der Glide-Funktion durch
Taster oder Schalter.

- 2. Hold:" Ein-/Ausschalten der Hold-Funktion durch
FuBschalter. '

&. Release: Ein-/Ausschalten der Hold-Funktion
durch FuBschalter.

Filter: '
Erméglicht Offnen und SchlieBen (bzw. Verschisben) -

des Filters durch FuBschalter. Bei gesplitteter Funk-
tion, bzw. "Double-Sound® auch wahlweise maglichs

o

BAUSATZ ZUR MIDI NACHRUSTUNG FUR SYNTHEX

Bedienungshinweise -

L

Beim Einschalten wird automatisch der 1. MIDI-Kanal aktiviect. Insgesamt sind
bis zu 16 Kaniile schaltbar; die Programmierung, bzw. Zuordnung erfolgt mittels
der ‘Programmtasten (BANK 1 und 2, PROGRAM 0 bis ¢ und PANEL).:

... Beispiel Kangl 2; ™" "7 e " - T
| ""EIN%_I,_PF{UGRAMM 2 und PANEL gleichzeitig driicken..
Beispiel Kanigl 10: = <« - e |
BANK 2, PROGRAMM 0 und PANEL gleichzeitig drucken

D.h.: BANK 1, PROGRAMM 1 bis 9 = Kangle 1 bis 7;
BANK 2, PROGRAMM 0 bis & = Kantle 10 bis 1.




